Page A - IMPRIMER

1.
Assurez-vous
de connaitre le
format de
cartouche /
format
d'impression
de papier.

L
Assurez-vous
d’avoir mis le
.ctb nécessaire
disponible pour
utilisation.

Se rendre sur 'Espace Présentation
(papier) pour imprimer le plan

@

Une fois en mode "Apercu”, Appuyer sur la barre
d'espacement pour revenir a la boite de dialogue.

Effectuer un Apercu

| X | avant de confirmer
Puis: | - I'envoi des données
] d'impression
D@ "
I cunfe)>  ou <Tracé précédents vl
Choisir ftracey
Iimprimante @ | VistacntiRIcoH w3600 Plan Local B-117 vl
S \\s0Bcfnt\Hp_Laser]etM712 Local B112
& DWG To POF.pe3 ARCH full bleed £ [SETR481)
ARCH full bleed D (24%36%) .
ARCH full bleed C [187524%) (~ Options du tracé — - tracé 3
ANSI full bleed B (18%17%) - o
Ot ANSI full bleed A (B.57%11%) utiliser
Chuoisir le Format de papie - = i
format ( : ————4 ARcH full bieed € (18°x24) e | '
de papier k | -
Choisir O
I'option Fendtre- | Choisir
"Fenétre” ¥ l'orientation
; — du plan
Appuyer sur ) S —,
le bouton et e Certrer e tracé =4 / - .
effectuer la : o —l
sélection du
cartouche
<
- Que vous
Choisir ayez choisi s (1) |Pouees) o]
Cocher la case Echelle: 1:1 Iel SYSIEME  "poyce(s)” ou s
"Centrer le tracé"” d unites "mm"; le rapport
du projet

de proportion doit
toujours ére
de 1 pour 1 —=7

=
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Checklist de base

Page B - CARTOUCHE

@

Absolument
RIEN ne doit

Adresse du projet +

N° du projet:

A remplir directement au
cartouche (ouvrir le xref
avec la commande [XO];
Une fois terminé,
Sauvegarder + Fermer +
Recharger le fichier de
travail de plomberie

se retrouver
| sur le layer 0
P
b
|
1

£ XR-CARTOUCHE

Page B - MISE EN PAGE

Checklist de base

@

@

27 CARTOUCHE

Cartouche:

emmené en xref [XR], [EUr] paperspace;
apposé sur le layer XR-CARTOUCHE

¥ £ 65 S Ojaune

Continuous

Continuous

@

Bloc des attributs au cartouche:
inséré [1],[sur]paperspace et sur chacune des planches;
apposé sur le layer CARTOUCHE

¢ *taf © Ojaune

Absolument
RIEN ne doit
se retrouver
sur le layer 0

Fond de plan
d'architecture nettoyé:
emmené en xref [XR];

[EmoufSarmodelspace;
apposé sur le
layer XR-ARCHITECTURE

£7 XR-ARCHITECTURE () %¢of* © [ 253

mis & I'échelle + verrouillé;
apposé sur le layer Defpoints

£ Defpoints ® ¢ gl © W56

Bloc de

présentation

des vues:

inséré [I],
[Sur|paperspace,

1:1 (impérial)

X25.4m (métrique)
EXPLOSER [X] une fois
pour stretcher; Apposé sur
le layer CARTOUCHE

Continuous

Vi

Continuous

-




Projet IMPERIAL

Avec LINDA

@

Cette colonne-ci seulement

125
1.875"
2.50"
375"
5.00"
7=50°
10.00"
15.00"
30.00"
60,00"

Pour INSERTION DE BLOCS, voir Napperrons (11x17)

TEXTE
0 _/ hauteur~impériale
Hauteur de
texte selon
I'échelle de 3/4" = 1-0"
presentation i
du Viewport ij=aa
38" = 10"
Convention 1/4" = 10"
de Dessin 3/16" = 1'-0"
/8" = 10"
Page M-2 i
3/32" = 1'-0"
1/16" = 10"
1/32" = 10"
1/64" = 10"
3
Projet METRIQUE
TEXIE
_/ hauteur~ métrique /
©)
Hauteur de .
texte selon el 19,00
I'échelle de 1:20 38.00
presentafion 1:25 47.50
du Viewport
1:50 95,00
Convention 1:75 142.50
de Dessin 1:100  190.00
1:125 237.50
Page M-2
1:150 285,00
1:200 380.00
1:250 475.00
1:500 950.00
\

Avec LINDA

@

Cette colonne-ci seulement
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Page D - STYLE DETEXTE ( commande :[ST])

@

@
Le style de
texte
STANDARD
existe par
défaut. Ce
sont ses
parametres (|
que vous
modifierez.

Police de caracteéres :

A Style de terte Romans.shx

Style de texte courant: Standard
Styles:
cotation -~
MDD_01
MDD_02
REGULIER
BOMA

Style de police:

TEXT3 Faire comespondre lorentation
ot du texte & la présentation
< >
Tous les styles | [ Eiets
[JRenversé
AoBb123 ™
[ Vettical

.Qé’rircoua't

©)

Hauteur de texte :
TOUJOURS 0.00

Nous spécifierons
nous-méme la
hauteur de texte
selon I'échelle de
presentation

(commande : [TXS])

Facteur de largeur : Applguer | e
@ 0.8
Page D - STYLE DETEXTE (commande:[ST]) ®
.y . DEFINIR
e de texte
2 COURANT
Style de texte courant : Standard
= Police ® .
TR e
MDD:OZ W romans.shx v I ey
REGULIER ] Lkiiser une grande police
DOMAN Efacer
Standarc Taille
- i s 3
TEXT3 P Faire comespondre l'onentation f————
< = du texte & la présentation 0.0000
Tous les styles | Hies
(] Renversé Facteur de largeur:
@
(] Refléte
AaBb123 -
[ Vestical 0
— e
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Page D - LAYERS

E. Nom ~ A G, V. T. Couleur Type de ligne
£7 -p_accessoire G 4§ ® Ojaune  Continuous
-p_cclonne G e e Continuous
o Vous ne devez apposer aucune = iy QKB O Mot Contimeons
*4 2 & -p_equipement G e Wl vent Continuous
eanTeS sur [es |ClyerS & -p_tag ‘:‘ﬁc{?@ [Ojsune  Continuous
i & -pat Q3P © [Djsune  Continuous
| commencgcant par un firet. S PR o
) “Poesessqie.
| Ces layers sont seulement
® utilisés dans le BLOC EDITOR, lors
| de la confection de BLOCS.
Page D - LAYERS
@ RIEN ne doit éfre
appose sur le
=0 @ Ll @ Oblanc  Continuous
£ defpoints ¢ e W6 Continuous
® SEULS les viewports sont
créés et apposés sur le
layer Defpoints
© L'architecture nettoyée sera Page D - LAYERS
emmenée en X-REF dans notre dessin
et ce X-REF sera apposé sur ce layer
XR-ARCHITECTURE @ -r;:vfe @253  Continuous
Le cartouche du projet sera renommé B e e I [

et figé. Il sera ensuite emmené en
X-REF dans notre dessin et ce X-REF
@ sera appose sur ce layer

Epaisseur de ligne

Par_défaut
Par_défaut
Par_défaut
Par_défaut
Par_défaut
Par_défaut
Par_défaut

Par_défaut
Par_dé&faut

Par_défaut
Par_défaut
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Page D - LAYERS

@

Les noms des layers sont créés
stratégiquement :

P : plomberie
EFD / ECD / SAN : discipline
-N : nouveau

@ Layers de texte d'annotfation

©)

Layers de texte d'unités hydrauliques

-
—
—

& P-ECD-N

& P-EFD-N

£ P-EVE-N

& P-PLU sous PLA-N
& P-PLU-N

£ P-SAN sous PLA-N
£ P-SAN-N

& P-TXT-N

& P-TXT-N-efd
&7 P-TXT-N-san

& P-SAN-Fe
&7 P-PLU-Litres
& P-EFD-Fa

LAYERS - Convention de Dessin -

Page P-4

gfemn
§ e ms
PxLemn
g 3ol © M 181
§ #of € E18
g e man
§xcfe man

Y Ll S Ojaune

§ 3% S Djaune
§ %l © Ojaune

Q LS W54
Q Ll © W54
¢ e ms2

@ Quand le temps viendra, vous aurez a créer vous-méme certains layers

Bloc d'Afttributs au
cartfouche apposé

jaune

jaune
253

253

jaune

rouge

@ sur ce Layer CARTOUCHE
XR-CARTOUCHE
XR-ARCHITECTURE
ARCHITECTURE
Ajouts P-EQP-D
architecturaux e
(ex.: soufflage)
P-JONCTIONS

rouge

apposés sur
ce layer

®

Blocs de Jonctions apposés sur ce layer

Continuous ...
Continuous
Continuous
Contlnuous ...

DEMOLITION
Continuous ...
Continuous

Contlnuous

ECDimp Par_défaut
EFDimp Par_défaut
EVENT imp Par_défaut
DRAIN imp Par_défaut
Continuous Par_défaut
DRAIN imp Par_défaut
Continuous Par_défaut
Continuous Par_défaut
Continuous ——— Par_défaut
Continuous ——— Par_défaut
Continuous ——— Par défaut
Continuous ——— Par_défaut
Continuous — Par_défaut
®@ Fichier du
Cartouche
emmeneé en
XREF apposé
sur ce layer
Par_défaut
Par_défaut
Par_défaut . .
Par_défaut Fichier
Par_défaut d’'architecture
Par_défaut ,
Par_défaut nettoyee
Par_défaut emmenée

XREF apposé
sur ce layer

@

Par: Linda Lemieux



